Globos con H2O:

Juegan 2 equipos por vez, todos los participantes del equipo. 

Los participantes de cada grupo se dividen en 2 y forman 2 filas enfrentadas, tomando entre cada participante un brazo de distancia. 

xxxxx   xxxxx

Al 1º de la fila se le dará un globo con H2O, que se lo tiene que pasar al participante que tiene enfrente. Una vez que se lo pasó se va al final de la fila. Los participantes se van pasando el globo hasta que se explote. Si se cae al piso pero no se explota se puede seguir jugando.  

Los puntos se asignan de acuerdo a la cantidad de pases realizados por el equipo.

Cosas necesarias:

1 globo por equipo

Puntaje:

5 ptos. por pase

Zona:

Al lado de los bañados

Globos en el tobillo:

Juegan 2 equipos al mismo tiempo. 

Cada participante se atará en el tobillo un globo inflado con aire. En un espacio delimitado, tendrán 30 segundos para explotar la mayor cantidad de globos del equipo contrario. Si un participante sale de los límites dados, su globo no cuenta como inflado. El equipo que mayor cantidad de globos explote en los 30 segundos gana. 

Cosas necesarias:

Globos (1 x participante)

Hilo para atar los globos

Puntaje:

5 ptos. Por globo

Zona:

Cancha de Básquet

Triángulo:

Juegan 3 equipos al mismo tiempo, 1 mujer y un hombre por equipo. 

Los 3 participantes se paran dentro de la soga formando un triángulo equilátero. Fuera del triángulo unos pasos más atrás habrá un objeto al que tendrán que agarrar con las manos. Para lograrlo deberán mover de su lugar a los contrincantes.
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Cosas necesarias:

Soga

3 objetos para agarrar

Puntaje:

20 ptos. al ganador

Zona:

Cancha de fútbol

Cinchada:

Juegan 2 equipos al mismo tiempo. Jugarán 10 contra 10. 

Cosas necesarias:

Soga 

Puntaje:

15 ptos. Al ganador

Zona:

Cancha de fútbol

Despertador:

Juega 1 equipo por vez, un participante por equipo. 

Se pondrá un despertador sonando en el piso. Al participante se le vendarán los ojos y se lo mareará. El participante deberá hacer un círculo alrededor del despertador lo mas chico posible, pero sin tocarlo. Si toca el despertador queda descalificado.

Cosas necesarias:

Despertador

Tiza

Centímetro

Puntaje:

1º puesto: 25 ptos.

2º puesto: 20 ptos.

3º puesto: 15 ptos. 

Zona:

Cancha de Básquet

Carrera de tobillos atados:

Juegan todos los equipos al mismo tiempo. 

Todos los participantes de cada equipo se atarán los pies unos con otros formando una sola línea. Cuando se de la órden deberán correr u el primer equipo en llegar a la línea de llegada será el ganador.

Cosas necesarias:

Pañuelos de cuello

Puntaje:

1º puesto: 40 ptos.

2º puesto: 15 ptos.

3º puesto: 05 ptos.

Zona:

Ancho de la cancha de fútbol

Posta palo mareador:

Juegan 5 equipos por vez, todos los participantes. 

Los participantes formarán una fila. Frente a cada grupo a una x distancia habrá un palo clavado en la tierra. Los participantes deberán ir con una bandeja en la mano corriendo hasta el palo, apoyar la cabeza en el mismo y dar 7 vueltas alrededor. Una vez mareados deberán llenar la bandeja con H2O y volver a donde están sus compañeros. Allí habrá un balde donde volcarán el H2O. El equipo que mas rápido lo haga tendrá un puntaje alto, y el que mas H2O tenga en el bande otro puntaje alto. 

Cosas necesarias:

5 baldes

5 palos clavados

5 platos descartables

Puntaje:

Velocidad: 10 ptos.

Cantidad de H2O: 30 ptos.

Zona:

Cancha de fútbol

Posta acuática:

Juegan todos los equipos al mismo tiempo, todos los participantes. 

A lo ancho de la pileta se realizarán postas acuáticas. Las mujeres arrancan desde debajo de H2O y los hombres desde el borde de la pileta. 

Cosas necesarias:

Un palo por equipo para que se pasen los participantes

Puntaje:

1º puesto: 40 ptos.

2º puesto: 20 ptos.

Zona:

Ancho de la pileta

Carreras a caballitos:

Juegan todos los equipos al mismo tiempo. Participan 3 hombres y 3 mujeres por equipo.

Los hombres estarán todos juntos y las mujeres todas juntas del otro lado de la cancha de football. Dada la órden saldrá un hombre por equipo a buscar a su pareja y la traerá a caballito. Cuando éste vuelve con su pareja puede salir su compañero. El equipo ganador es el que vuelva con sus 3 chicas primero.

Puntaje:

1º puesto: 50 ptos.

2º puesto: 30 ptos.

3º puesto: 10 ptos.

Zona:

Ancho cancha de fútbol

Manzanas:
Juegan 2 equipos por vez, todos los participantes.

Habrán 5 manzanas para cada equipo colgadas de un árbol. Deben pasar de a 2 participantes y con la boca descolgar las manzanas y llevarlas a un balde. El equipo que mas manzanas tenga en 1 y 1/5 minutos es el ganador.

Cosas necesarias:

5 manzanas por equipo

Hilo de coser para colgar las manzanas

2 baldes

Puntaje:

5 ptos. por manzana. PLUS de 10 ptos. al ganador

Zona:

Árboles con ramas bajas

Gran gallito ciego:

Juegan todos los equipos, todos los participantes.

Todos los participantes se vendarán los ojos. Los jueces los mezclaremos y marearemos. Cuando la órden sea dada, los participantes deberán juntarse por equipo. El equipo que primero se junte y se siente en el  piso será el ganador.

Cosas necesarias:

Pañuelo de cuello para vendar los ojos

Puntaje:

50 ptos. 

Zona:

Cancha de fútbol

Zorro:

Todos los equipos, todos los participantes.

A cada equipo se le dará una hoja donde deberán juntar las firmas de 10 zorros que van a estar escondidos en el parque. Tendrán ½ hora para juntarlas, el equipo que mas firmas junte en esa ½ hora será el ganador. 

Cosas necesarias:

10 papeles para firmar

Puntaje:

5 ptos. Por firma

Zona:

Todo el predio “La Pilarica”
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